
关于举办重庆市第一届太学生阅读文化节

系列活动——Ⅱ
″
智启渝行 ·A丨 素养创新挑

战赛
″
活动通知

各高校图书馆 :

为提升师生 A|素养技能,值此
“
世界读书日

”
之际,重

庆市高等学校图书情报工作委员会将面向市内高校师生开
展 “智启渝行 ·A|素养创新挑战赛”活动。
本次挑战赛以

“
测一学—练一用

”
一体化能力培养路径

为核心,旨在帮助广大师生系统提升人工智能理解力、应用
力与创新力,规范使用 A|工具,增强跨学科融合能力,全面
塑造面向智能时代的核心竞争力。通过赛事驱动、数据反馈、
成果沉淀,进一步推动 A|素养教育与高校课程体系、科研实
践深度融合,培养高素质创新型人才。现将有关事宜通知如
下 :

一、活动主题
“
智启渝行 ·A|素养创新挑战赛”

二、活动组织

主办单位:重庆市高等学校图书情报工作委员会

承办单位:重庆师范大学图书馆

协办单位:中创思潮科技集团

三、活动时间

⒛⒛年 4月 21日 -20⒛ 年 5月 引 日(共 引 天 )

四、活动对象

重庆市内高校全体师生

五、活动内容



1.活动形式:通过创新树 Literacy A|平 台线上参赛
https∶ //|iteracyai.i∩ nOvatiOntree.cn/(校 内直接访问,校外
VPN访 问 )

2.活动内容设计:本次挑战赛围绕∧|素养五大核心维度

开展测评与训练,包括A|技术理解力、A|跨学科能力、A|
工具应用能力、A|基础概念认知能力及A|场景感知能力。

参赛者通过平台参与智能测评,每次测评共∞道单选题 ,
答题时长约 15—20分钟。通过多次测评与学习训练,逐步提

升个人A|素养水平。

3.赛程安排

(1)前期准各 (⒛⒛年 4月 口 日—20⒛ 年 4月 ∞ 日)

在此期间,未开通
“
创新树 Literacy A|人工智能素养教

育平台
”

的图书馆可通过以下企业微信二维码,向活动协办方申请开
通平台的使用。

(2)正式参赛 (⒛⒛年 5月 1日 -⒛26年 5月 ⒊ 日)

六、参赛规则

(1)活动期间登录
“
创新树一Li∞ raCy A|人工智能素养

教育平台 (链接 :https∶ //|iteracyai。 in∩ OvatiOntFee.cn)” ,

在平台左上角选择
“
∧|素养测评智能体

”
,并根据学科方向

进入相应模块进行测评。

(2)每位参赛者可完成一次或多次测评,多 次测评需
选择相同学科和专业



领域,测试间隔建议一周以上,完成第一次测评后可通过平
台的
“
∧|素养教育知识库

”
和
“A|素养训练智能体

”
模块

进行学习与训练,完成后再次测评,最终成绩以最后一次测
评成绩为准。

(3)测评完成后需完善个人信
`惑
(学校、学院、姓名、

手机号码 ),用 于成绩统计及赛后奖品发放。

七、奖项设置及评奖规则

本次大赛设 A|素养卓越奖 (眄 名 )与 最佳人气奖 (10

名 )。

1.A|素养卓越奖:根据大赛正式开始后最后一次测评成
绩进行排名,若参赛师生成绩相同时,按照答题时间短者择
优。

一等奖 (5名 ):OPPO Pad Air

二等奖 (10名 ):戴尔折叠蓝牙键鼠套装
三等奖 (∞ 名 ):名创优品不锈钢内胆水杯
2。 最佳人气奖:根据各校参与大赛实际人数进行统计 ,
以参赛人数从高到低选择前 10位组织单位,颁发纪念杯及
奖品 (一起趣野户外套装或荣耀 ROssi∩ i智 能手表 )。

3.活动结束后 15个工作日内,获奖名单将在各学校图
书馆主页或微信平台公布,敬请留意。获奖读者凭个人有效
证件领奖,同 一有效证件仅有一次领奖机会。

八、其他事项

1.此活动最终解释权归主办方所有。凡参与本次活动者 ,
均视为同意本次活动规则。
2.奖品以实物为准。
3.活动客服 :

彐三姥J币 QQ3641332160  电话 18027461276
4.为 方便物料发放及活动中相关问题沟通,请各图书馆
负责老师添加 qq群号两44刀u6或描二维码进群。
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重庆市高 作委员会


